
Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

50 Z E 1

70 Z E/B 1

90 Z Bs

110

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

40 Z E 2

80 Z Bs 2

90

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 DBR Z matig Ap

40 LBR/GR Z matig A/E/Bs Fe brokjes 3

70 OR/W Z matig/grof C

100

FOTO OK

Bijlage 4: Boorlijst VAB
Noordelijke zone (Bosbeek)

VAB 1

VAB 2

VAB 3



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

40 Z E 4

60 Z E/Bh 4

80 Z B/C 4

90

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

40 Z E 5

60 Z E/Bs 5

80 Z B/C

90

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

50 Z E 6

60 Z E/Bs 6

70 Z B/C

75

VAB 4

VAB 5

VAB 6



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

45 Z E 7

55 Z E/Bh 7

75 Z B/C

85

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

40 Z E/Bs 8

60 Z Bs/C 8

80 Z C

90

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

40 Z E/Bs 9

60 Z Bs/C 9

80 Z C

90

VAB 7

VAB 8

VAB 9

VAB 10



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

40 Z Bs/C 10

60 Z C 10

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

40 Z E 11

60 Z E/Bs 11

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

20 Z E 12

40 Z E/Bh 12

60 Z B/C 12

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 13

VAB 13

VAB 11

VAB 12



50 Z E/Bh 13

70 Z B/C 13

80

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

35 Z E 14

50 Z Bs 14

60 Z B/C

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

45 Z E 15

95 Z Bs 15

100

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

VAB 14

VAB 15

VAB 16



40 Z E 16

50 Z E/Bh 16

60 Z C

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 17

50 Z E/Bs 17

65 Z C

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 DBR Z matig Ap

20 LBR/GR Z matig E/Bh 18

40 OR/GE Z matig Bs 18

60 OR/LBR P fijn BS2 18

70 OR/LBR L fijn BC

85 BL/GR Z matig C

100

FOTO OK

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

40 Z E 19

50 Z E/Bh 19

VAB 17

VAB 18

VAB 19



65 Z B/C

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 DBR Z matig Ap

15 LBR/OR/LGRZ matig E/Bhsgemengd 20

50 OR/W/LGR Z matig/grof BsC

75 BL/LGR Z matig/grof C

85

FOTO OK

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

35 Z E 21

45 Z E/Bs 21

60 Z C

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E/Bh 22

60 Z B/C 22

65

VAB 20

VAB 21

VAB 22



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 23

40 Z E/Bh 23

55 Z B/C

60

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

35 Z E 24

40 Z Bh 24

50 Z Bs 24

60 Z BC

70

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

35 Z E 25

45 Z E/Bh 25

75 Z B/C

80

VAB 25

VAB 24

VAB 23



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 DBR Z matig Ap

25 DBR/LBR Z matig A/E 26

35 OR/BR Z matig Bhs 26

60 OR/GE Z matig Bs/C

75 BL/GR Z matig/grof C

95 BL/GR S matig C

100

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

35 Z E 27

45 Z Bh 27

60

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 28

60 Z B/C 28

70

VAB 26

VAB 27

VAB 28



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 29

40 Z Bs 29

55

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 30

40 Z Bs 30

55 Z B/C

60

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 31

40 Z E/B 31

50 Z Bh 31

60 Z Bs

70

VAB 29

VAB 30

VAB 31



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

35 Z E 32

40 Z Bs 32

55

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 DBR Z matig Ap

20 DBR/W/GRZ matig Ap/E 33

35 GR Z matig E 33

50 OR/BR Z fijn Bs 33

65 OR/LBR S matig B/C

80 BL/GR S matig C

100

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

35 Z E 34

50 Z Bs 34

60 Z B/C

65

VAB 32

VAB 33

VAB 34



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 35

50 Z Bs 35

65

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

20 Z E 36

30 Z Bs 36

40 S B/C 36

60

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

15 Z E 37

30 Z Bs 37

40 S B/C 37

55

VAB 37

VAB 38

VAB 36

VAB 35



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 38

40 Z E/Bh 38

50 Z Bs 38

60

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 DBR Z matig Ap

15 BR/GR/W Z matig Ap/E 39

30 OR/BR Z matig/fijn Bs 39

50 LBR/GR Z matig B/C

65 BL/GR S matig/fijn C

100

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z E 40

50 Z Bs 40

60 S B/C 40

65

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

VAB 39

VAB 40

VAB 41



10 Z Bh 41

20 Z Bs 41

40 S BC 41

50

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 BR Z Ap

15 BR LBRGR GEVLEKTZ A/C 1

35 LBRGR Z Cg

100

BEMO: 15-35

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

30 Z A/C 2

55 Z C

100

BEMO: 30-55

Zuidelijke zone (Rooverstraat)

VAB 1

VAB 2



Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

15 Z Bs 3

40 Z Cg

100

BEMO: 15-40

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

15 Z AE 4

25 Z Bs 4

40 Z C

100

BEMO: 15-40

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

15 Z EB 5

20 Z Bs 5

30 Z BC 5

40 Z C

100

BEMO: 15-40

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer

VAB 6

VAB 3

VAB 4

VAB 5



0 Z Ap

20 Z Bs 6

30 Z BC 6

60 Z C

100 BEMO: 20-60

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

15 Z Bs 7

25 Z BC 7

35 Z Cg

100 BEMO: 15-35

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

10 Z A/C 8

35 Z C

100

BEMO: 10-35

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

15 Z A/C 9

35 Z C

VAB 7

VAB 8

VAB 9



100

BEMO: 15-35

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

25 Z A/C 10

35 Z Cg

100

BEMO: 25-35

Diepte (bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer
0 Z Ap

25 Z Ap2 bevat materiaal uit Bs horizont11

45 Z BC 11

55 Z C

100

BEMO: 25-55

VAB 10

VAB 11


