
Boorlijsten  
Verkennend archeologisch booronderzoek 
 
Kortenberg Kammestraat 
Projectcode BAAC: 2020-0247 
Projectcode VAB: 2020C44 

 

VAB 1 

Horizont 

N° 

Diepte 

(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 100 LBR L   Ap2     

3 130 GRBR L   AC HK, VL   

4 160 
GRBR

BL E   Cr   100 TOT 160 

5 200             

 

VAB 2 

Horizont 

N° 

Diepte 

(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap      

2 90 LBR L   C1  homogeen   

3 120 GRBR L   C2     

4 140 BRBL E   C3   90 TOT 140 

5 200             

 

VAB 3 

Horizont 

N° 

Diepte 

(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap      

2 80 LBR L   C1 (?)     

3 120 BRW L   C2     

4 160 BRBL L   C3   80 TOT 160 

5 200             

 

  



VAB 4 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap      

2 80 LBR L   C1 (?)     

3 120 GRBR L   Cg     

4 180 GRBL L   C2   80 TOT 130 

5 200             

 

VAB 5 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 50 GR L   Ap2 glas   

3 90 BR L   C1     

4 120 BRW L   C2 Fe 90 TOT 150 

5 150 GROENGRW L   Cg     

6 180 GROENGRBL L   C3     

7 200             

 

VAB 6 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 80 GR L   Ap2 glas   

3 100 GRW L   C     

4 140 GROENGRW L   Cg Fe 100 TOT 140 

5 180 GROENGRBL L   C2     

6 200             

 

VAB 7 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 80 GR Z   Ap2 

puin, 
plastiek, 
glas   

3 120 DBR L   A wortel   

4 150 BRBL E   C   120 TOT 150 

5 200             

 

 



VAB 8 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 50 GRGR L   Ap2 
puin, 
plastiek   

3 100 DGR L   A wortel   

4 120 BLGR E   C   100 TOT 130 

5 200             

 

VAB 9 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1 BK, kiezel   

2 70 GRBR L   Ap2 BK    

3 100 GRBR E   AC humeus   

4 130 DBRBL E   C   100 TOT 130 

5 200             
 

 
VAB 10 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 60 GRBR L   Ap2 kiezel   

3 80 GRBR L   Ap3     

4 100 DBRBL E   C1 humeus   

5 120 GRBL E   C2   60 TOT 120 

6 160 GROENBL E   Cg     

7 200             
 

 
VAB 11 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 70 GRBR L   Ap2     

3 100 DBR L   AC humeus   

4 120 DBL E   C1     

5 140 GRBL E   C2   100 TOT 140 

6 200             
 

  



VAB 12 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 60 GRBR L   Ap2     

3 110 DGR L   AC humeus   

4 130 GRW L   C1     

5 150 BLGR E   C2   110 TOT 150 

6 200             
 

 
VAB 13 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 90 GRBR L   Ap2 glas, BK   

3 110 GR  E   
grachtvulling 
(?) gelaagd     

4 180 LGR L   C   90 TOT 110 

5 200             
 

 
VAB 14 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 80 GROENGR L   Ap2     

3 120 DGR L   AC keramiek   

4 140 BLGR E   C   110 TOT 150 

5 200             
 

 
VAB 15 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1     

2 60 GROENGR L   Ap2     

3 90 DGR L   A     

4 120 BLGR E   C   90 TOT 130 

5 200             
 

 
VAB 16 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1 BK, KIEZEL   

2 80 GROENGR L   Ap2 BK, KIEZEL   

3 100 DGRBR E   AC     

4 130 BLGR E   C   100 TOT 140 

5 200             
 

 



VAB 17 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1 BK   

2 60 GROENGR L   Ap2     

3 110 DGRBL E   AC 

humeus, 
wortel, 
met zwart 
humeus 
toplaagje 
1cm   

4 140 BLGR E   C   100 TOT 140 

5 200             
 

 
VAB 18 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1 BK   

2 60 GROENGR L   Ap2     

3 120 DGR L   A humeus 100 TOT 150 

4 140 BLGR E   C     

5 200             
 

 
VAB 19 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap1 BK   

2 50 GROENGR L   Ap2 

BK, 
KIEZEL, 
PLASTIEK, 
fragment 
tegel 
20ste 
eeuw   

3 90 DGR L   A BK 90 TOT 130 

4 120 BLGR E   C     

5 200             
 

 
VAB 20 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BK, KIEZEL   

2 120 DGR L   A  humeus   

3 150 BLGR E   C   120 TOT 170 

4 200             
 

  



VAB 21 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BK   

2 80 GROENGR L   Ap2 
BK, 
KIEZEL   

3 120 DGROENGR E   C1     

4 140 BLGR E   C2   80 TOT 140 

5 200             
 

 
VAB 22 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 95 GROENGR L   Ap2     

3 120 DGR E   C1     

4 160 BLGR E   C2   95 TOT 140 

5 200             
 

 
VAB 23 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 110 BRGRNGR L   Ap2 
BK BROK, HOUT 
VERROMMELD?   

3 130 DGRGRN E   C     

4 200           130 TOT 160 
 

 
VAB 24 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 100 BRGR L   Ap2 BK BROK   

3 120 DGR L   Ahb     

4 130 GROENBL E   C2   100 TOT 140 

5 200             
 

 
VAB 25 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 90 DGR L   A BK   

3 110 GROENGR L   C1     

4 140 GROENBL E   C2   90 TOT 150 

5 200             
 

  



VAB 26 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 80 GRBR L   A 
WORTLS, 
HOUT   

3 90 LBRGR L   Cg WORTELS   

4 115 BLGR L   C1   80 TOT 140 

5 180 GRGROEN E   C2     

6 200             
 

 
VAB 27 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 85 DGR L   A WORTLS   

3 105 GRGROEN E   C     

4 200           85 TOT 120 
 

 
VAB 28 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 100 BRGR L   Ap WORTLS   

3 130 ORGR L   Cg     

4 140 GRBL E   C1   100 TOT 150 

5 180 ORGROEN E   C2     

6 200             
 

 
VAB 29 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 90 BRGR L   Ap WORTLS   

3 130 ORBLGR E   C     

4 200           90 TOT 150 
 

 
VAB 30 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 100 BRGR L  Ap2   

3 115 DBR L   A WORTEL   

4 130 GRBR L   Cg WORTELS   

5 140 ORBR E   C     

6 200         WORTELS   

7             VAN 100 TOT 145 
 



VAB 31 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 100 LGRBR L   Ap2 BK BROK   

3 110 GRBR L   Ap3? 

BK SP, WORTELS 
(VERROMMELDE 
A?)   

4 135 BLGR E   Cg WORTELS, HK   

5 200   E   C2 WORTELS   

6             110 TOT 150 
 

 
VAB 32 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 140 DBR L   A 
HUMEUS, 
WORTELS   

3 150 ORGRBR E   Cg 
WORTELS, 
HK   

4 170 DGRBL E   C2 WORTELS   

5 200           140 TOT 170 
 

 
VAB 33 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 110 BR L   A HUMEUS   

3 125 GRBR L   C1 
WORTELS, 
HK   

4 145 BLGR E   C2 WORTELS   

5 200           110 TOT 150 
 

 
VAB 34 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, 
KIEZEL   

2 100 BR L   A 
HUMEUS, 
WORTELS   

3 135 DGR E   C1     

4 160 BLGR E   C2     

5 200           100 TOT 160 
 

  



VAB 35 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 115 DBR L   A 

HUMEUS, 
WORTELS, 
FE   

3 135 BRGR L   C1 WORTELS   

4 160 GRBL E   C2 WORTELS   

5 200           115 TOT 160 
 

 
VAB 36 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 130 BR L   A 

HUMEUS, 
WORTELS, 
HOUT   

3 150 ORBR L   Cg     

4 160 BL E   C1 WORTELS   

5 200           130 TOT 160 
 

 
VAB 37 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, 
KIEZEL   

2 100 BR L   A 
HUMEUS, 
WORTELS   

3 120 BRGR L   Cg WORTELS   

4 150 GRORBL E   C1     

5 200           100 TOT 150 
 

 
VAB 38 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, 
KIEZEL   

2 75 DBRGR L   A BK SP, FE   

3 85 BRGR L   AC     

4 105 ORGR L   Cg     

5 170 ORBL E   C1     

6 200           75 TOT 170  
 

  



VAB 39 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, 
KIEZEL   

2 55 BR L   AP BK SP, FE   

3 85 ORGR L   Cg     

4 165 GRBL E   C1 
VEEL 
WORTELS   

5 200           55 TOT 165  
 

 

VAB 40 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, KIEZEL, 
ALUMINIUM   

2 60 BR L   AP 
KIEZEL, BK 
SP   

3 100 ORGR L   Cg 
VEEL 
WORTELS   

4 160 ORBL E   C1 
VEEL 
WORTELS   

5 200           70 TOT 160 

 

VAB 41 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, KIEZEL, 
PUIN   

2 90 BR L   A     

3 105 BRGROR L   Cg     

4 140 ORGR E   C1     

5 190 ORBL E   C2   VAN 90 TOT 150 

6 200             

 

VAB 42 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, KIEZEL, 
PUIN   

2 110 BROR L   A FE   

3 130 DBL L   C1     

4 160 GRBLOR E   C2     

5 200           110 TOT 160 

 



VAB 43 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, KIEZEL, 
PUIN   

2 100 GRBR L   Ahb1 WORTELS   

3 120 BRGROR L   Cg WORTELS   

4 160 GR L   C1     

5 180 GRBL E   C2   100 TOT 180 

6 200             

 

VAB 44 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 

BS, 
KIEZEL, 
PUIN   

2 105 GRBR L   Ahb1 

VEEL 
WORTELS, 
BK SP   

3 120 BROR L   Cg     

4 150 BRGR L   Ahb2 WORTELS   

5 165 BLGR E   C   VAN 95 TOT 170 

6 200             

 

VAB 45 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 95 BR L   A 

VEEL 
WORTELS, BK 
BROKKEN, VL   

3 160 BLGR E   C     

4 200             

5             VAN 95 TOT 170 

 

  



VAB 46 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 80 DBR L   A 

VEEL 
WORTELS,BK 
SP   

3 95 BROR L   Cg     

4 135 GROR L   C1     

5 160 BLGR E   C2     

6 200           VAN 80 TOT 160 

 

VAB 47 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 100 DBR L   Ahb1     

3 110 BROR L   Cg     

4 145 DBRGR L   Ahb2   VAN 100 TOT 175 

5 175 GRBL E   Cr     

6 200             

 

VAB 48 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 110 DBRZW L   Ap2 

WORTELS, 
ZEER HUMEUS 
PLUS BK BROK   

3 155 BLGR E   C     

4 200           VAN 110 TOT 155 

 

VAB 49 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 100 BRGR L   A     

3 110 BRGROR L   Cg     

4 130 DBRZW L   Ahb     

5 145 BL E   Cr   VAN 100 TOT 160 

6 200             

 

 



VAB 50 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, KIEZEL   

2 90 BRGR L   A KIEZEL   

3 100 BRGROR L   SPOOR?     

4 125 GRBR L   SPOOR? 

BS 
BROKKEN 
EN SP   

5 150 LBRGR E   C     

6 190 BL E   C   90 TOT 170 

7 200             

 

VAB 51 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, PUIN 
BETON   

2 40 BRGR L   Ap2 BS SP   

3 60 BROR L   Cg     

4 140 GRBR L   C1     

5 180 BL E   Cr     

6 200           VAN 70 TOT 170 

 

VAB 52 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, PUIN 
BETON   

2 70 BRGR L   Ahb 
ZEER 
HUMEUS 70 

3 80 BROR L   Cg     

4 130 DBRGR L   Ahb2 WORTELS   

5 160 LBL E   Cr     

6 200           VAN 70 TOT 170 

 

  



VAB 53 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, PUIN 
BETON   

2 100 BRGR L   Ahb 
ZEER 
HUMEUS 100 

3 110 BROR S   Cg     

4 130 GRBL S   Cr    

5 145 DBRGR E   Ahb2 

BS 
SPIKKEL? 
BIO2/ 
VENIG   

6 170 BL     C   VAN 100 TOT 200 

7 200             

 

VAB 54 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap 
BS, PUIN 
BETON   

2 105 BRGR L   Ahb 
ZEER 
HUMEUS 105 

3 110 GROR S   Cg     

4 140 DBRGR S   Ahb2     

5 170 BLGR E   Cr     

6 200           VAN 105 TOT 200 

 

VAB 55 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS, PUIN BETON   

2 105 DBRGR L   AP2 BS   

3 115 BRGR L   AC     

4 135 DBR S   Ahb 
ZEER 
HUMEUS/VENIG   

5 200           VAN 115 TOT 200 

 

  



 

VAB 56 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS   

2 120   L       

 Inhoud 
boorkolom 
vermengd 

3 200   S        VAN 120 TOT 200 

 

VAB 57 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS   

2 120   L       

 Inhoud 
boorkolom 
vermengd 

3 200   S        VAN 120 TOT 200 

 

VAB 58 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS   

2 85   L       

 Inhoud 
boorkolom 
vermengd 

3 200   S       
VAN 85 TOT 200 

 

VAB 59 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS   

2 85   L       

 Inhoud 
boorkolom 
vermengd 

3 200   S       
VAN 60 TOT 160 

 

  



VAB 60 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS   

2 85   L       

 Inhoud 
boorkolom 
vermengd 

3 200   S       
VAN 60 TOT 160 

 

VAB 61 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS   

2 85   L       

 Inhoud 
boorkolom 
vermengd 

3 200   S       
VAN 90 TOT 160 

 

VAB 62 

Horizont 
N° 

Diepte 
(bovengrens) Kleur Textuur Korrelgrootte Horizont Andere Monsternummer 

1 0 BR L   Ap BS   

2 85   L       

 Inhoud 
boorkolom 
vermengd 

3 200   S       
VAN 105 TOT 160 

 


