
Boring 1     

Diepte 
bovengrens 

Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0-40 Z z5 Ap wo1       

40-55 Z z5 Bs   20     

55-70 Z z5 BC   20     

70-100 Z z5 C fe2       

                

 

 

 

Boring 2     

Diepte 
bovengrens 

Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2       

50 Z z4 E   39     

100 Z z4 Ah h3 38     

130 Z z4 Bhs fe 38     

170 Z z4 C fe 38     

                

 

 

 

 

 

 

Boring 3       

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Andere Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1         

40 Z z4 Ap2           

70 Z z4 AE hum1 wo1 90   stuifzand   

110     E   90       

130     Bh hum3 91       

180     Bhs fe1 91       

190     BC   91       

200     C fe1 91       

                  

 

 

 

Boring 4     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo3        

40 S z4 BC wo3  7   1 

50 S z4 C   7     

                

 

 

 



Boring 5       

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Andere Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1         

40 Z Z4 Ap2           

70 Z z4 E   94   of AE   

90 Z z4 EA   94       

100 Z z4 Ah hum2 95       

120 Z z4 E   95       

130 s z4 Bh   95       

140 S z4 Bhs fe1 95 X     

150 Z z4 C           

                  

 

 

 

Boring 6     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z Z3 Ap wo       

40 Z Z3 C wo 26     

                

 

 

 

 

Boring 7     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1       

40 Z z4 Ap2         

60 Z z4 E   97     

70 S z4 Bh hum2 97     

120 Z Z4 C   97     

                

 

 

 

Boring 8     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo3 hout2       

40 S z4 Bh hum2 bs1 fe2 8     

60 S z4 C fe2 8     

                

 

 

 

 

 

 



Boring 9     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1       

30 Z z4 A2 hum1       

70 Z z4 BC   96     

90 Z z4 C wo1 fe3 egaal oranje kleur 96     

                

 

Boring 10     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap 5cm opgebrachte C       

40 Z z4 C roestvlekken 25     

                

 

Boring 11     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1       

30 Z z4 Ap2         

60 Z z4 E   92     

65 Z z4 Bs hum2 92     

70 Z z4 C         

125 Z z4 Cg fe2       

                

 

Boring 12     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z zs4 Ap         

40 Z zs4 C   29     

                

 

 

Boring 13     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1       

50 Z z4 E         

70 S z4 Bh hum2  93     

80 S z4 Bhs hum2 fe2 93     

95 S z4 C fe2 bio1 93     

                

 

 

Boring 14     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap/C plastic, isomo, wo       

30 Z z4 Ac roestvlekken 24     

40 Z z4 C roestvlekken 24     

                

 



Boring 16     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo       

40 Z z4 C roestvlekken 23     

                

 

 

Boring 17     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1       

30 Z Z4 Apg fe vlekken       

45 Z z4 AC        1 

65 Z z4 Cg   99     

                

 

 

Boring 18     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap         

50 Z z4 C   28     

                

 

 

Boring 20     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap         

40 Z z4 C hk resten 22     

                

 

 

Boring 22     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z Z3 Ap puin wo       

100 Z Z3 C   27     

                

 

 

Boring 24     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum2       

20 Z z4 Ap2 hum2 puin2       

70 Z z4 C   37     

                

 

 

 



Boring 25     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z5 Ap wo1       

45 S z4 Ap2 wo1 fe1 ns1        

100 S z4 Ah   11     

125 S z4 Bhs h 11     

145 S z4 C     X   

                

 

 

 

 

Boring 26     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum2       

25 Z z4 Ap2 puin1       

35 Z z4 AC   40     

45 Z z4 C fe1 40     

                

 

 

 

 

Boring 27     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S Z4 Ap puin, wo3, hout,        

100 S Z4 Ah hum, puin 1     

120 S Z4 Eh   1     

130 S Z4 Ah   1     

155 S Z4 Bhs   1     

170 S Z4 C   1     

              7 

 

 

 

 

Boring 28     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum2       

20 Z z4 AC hum1       

45 Z z4 C fe2 bio1 41     

                

 

 

 

 



Boring 29     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo1 puin1       

30 Z z4 Ap2 wo1 puin1       

70 S z4 Bh   10     

80 S z4 AE h2 9    
90 S z4 BC fe1  9     

100 s z4 C fe1 hout1  9     

               1 uit 9 

 

 

 

Boring 30     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum2       

35 Z z4 Ap2 puin1       

65 Z z4 AC   36     

95 Z z4 C fe1 36     

                

 

 

 

 

Boring 31     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum puin       

40 Z z4 A/E wo hum puin       

50 S z4 Ap2 wo hum puin       

70 S z4 Cg roestvl 77     

                

 

 

Boring 32     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum puin       

20 Z z4 Ap2 wo hum puin       

40 Z z4 Ac        1 

60 Z z4 C   79     

                

 

 

Boring 33     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap puin3 wo3 hout bs       

70 Z z4 C   21     

                

 



Boring 34     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z Z4 Ap wo hum puin       

20 Z Z4 A/E         

40 Z Z4 Ap2         

60 Z Z4 C roestvl en concreties 80     

                

 

Boring 35     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo1 hum2       

15 Z z5 Ap2         

30 Z z5 Ap3 wo1 puin1       

110 Z z5 Ap4 puin2       

130 Z z5 Ap5 puin2       

 

Boring 37     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2       

30 Z z5 Ap2 puin2       

95 Z z5 Ap3 puin3       

100       gestopt op 100       

                

 

Boring 38     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo bs3 puin2 hum       

80 Z z4 Ap2 bs hk hum3       

         gestopt op 120       

        

 

 

Boring 39     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum3 bs       

50 Z z4 Ap2 hk hum       

70 Z z4 Ah wo ht bleke vl E 12     

110 S z4 Bhs wo hum fevl 12     

120 S z4 C fevl 12     

                

 

 

Boring 40     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z4 Ap1 wo hum3        

10 S z4 Ap2 wo hum2 roesvl       

70   z C hum vl heel weinig roesvl 13     

                



Boring 41     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap1 wo       

30 Z z4 Ap2         

50 S z4 Bs wo3 2     

70 S z4 C fe 2     

                

 

 

Boring 42     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z4 Ap1 wo hum3 bs       

60 S z4 Ap2 wo hum2 bs       

90 W z C fevl humvl 14     

                

 

 

Boring 43     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z4 Ap1 wo hum3 bs       

60 S z4 Ap2 wo hum2 bs       

90 W z C fevl humvl 15     

                

 

Boring 44     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap hum2 wo1       

20 Z z4 Ap2 Wo1 puin2       

30 Z z4 Ap3 hum2 wo1 puin1       

70 Z z4 C 
fe2 bio – bovenaan erg 
dunne AC (Lbr) 3     

                

 

Boring 45     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap hout1 wo2       

40 Z z4 AC         

65 Z z4 C fe1 32     

                

                

 

Boring 46     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo       

35 Z z4 Ap2 leembr humbr hk wo        

40 Z z4 C   44     

                

 



Boring 47     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap hout1 wo2 hum2       

50 Z z4 Ap2 puin2 ns2       

100 Z z4 Ap3         

115 Z z4 Ap4 puin2       

125 Z z4 C fe1 33     

                

 

 

Boring 48     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z4 Ap1 wo hum3 bs       

45 Z z4 Ap2 wo bs hk       

60 Z z3 C fe 16     

                

 

 

Boring 49     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap         

60 Z z4 C feconc bovenaan C 30     

                

 

Boring 51     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap1 wo hum3 bs       

60 Z z4 Ap2 wo bs fe       

70 Z z3 C fe 17     

                

 

 

Boring 52     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap1 wo hum3 bs       

50 Z z4 C fe 54     

                

 

 

Boring 53     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 puin1       

20 Z z4 Ap2 puin1 aw fe1       

120 Z z4 AC puin2 fe       

160 Z z4 C fe1 6     

                

 



Boring 54     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap puin3       

100 Z z4 AC feconc3       

120 Z z3 C hum vl resten van paleobodem? 31     

140   z3 C licht geel wit  45     

                

 

Boring 55     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap1 wo hum3 bs       

60 Z z4 Ap2 wo bs fe       

70 Z z3 C fe 17     

                

 

Boring 56     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 puin1       

50 Z z4 B hum2 3     

60 Z z4 BC hum2 fe1 3     

70 Z z4 C bio1 fe1 3     

                

 

 

Boring 57     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap wo hum3 bs       

45 Z z4 A/E uitlogingsvl       

70 Z z3 BhS hum feconc 55     

95 Z z3 BC lichtere feconc 55     

120 Z z3 C fe2       

                

 

Boring 58     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2        

55 Z z4 Ah fe1 42     

65 Z z4 AC   42     

75 Z z4 C   42     

                

 

Boring 59     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap wo hum bs fe       

60 S z4 Ap2 hum fe       

85 S z4 AC fe       

95 S z4 C fe 61     

                

 



Boring 60     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum2       

45 S z4 Ap2 hum2 fe1       

80 S z4 AB         

100 S z4 B fe2 43     

110 S z4 C fe1 bio1 43     

120 L z3 2C   43     

                

 

Boring 61     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z3 Ap wo hum bs fe       

55 Z z4 Ap2 hum fe       

75 S z4 C fe 60     

                

 

Boring 62     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2        

70 Z z4 Ap2 fe 1 puin 1       

130 Z z4 C fe1 35     

                

 

Boring 67     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z3 Ap wo hum bs fe       

55 Z z4 C hum fe 59     

                

 

Boring 68     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum       

40 Z z4 C feconc en vl 51     

                

 

Boring 69     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum       

40 Z z4 C feconc en vl 50     

                

 

Boring 70     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z3 Ap wo hum       

50 Z z4 C feconc en vl 49     

                



 

Boring 71     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z3 Ap wo hum bs fe       

55 Z z4 C hum fe 58     

                

 

Boring 72     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z3 Ap wo hum       

45 S z4 C 
Feconc1 hum1 op80cm 
hum3 feconc/vl3 48     

                

 

Boring 73     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z Z3 Ap wo hum       

40 Z Z3 Ac fevl1  feconc in C       

120 S Z3 C fevl3, humvl1 47     

                

 

 

 

Boring 74     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z3 Ap wo hum bs       

55 Z z4 C hum fe 57     

                

 

 

Boring 75     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z3 Ap wo hum3 bs       

45 Z z4 C hum 56     

                

 

 

 

Boring 83     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap hout1 wo2 hum2       

40 Z z4 B fe2 hum1 34     

70 Z z4 C fe2 34     

                

 

 



Boring 84     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z3 Ap wo hum       

50 Z z3 Bs fe2, fevl/conc 46     

80 Z z3 C   46     

                

 

Boring 90     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap1 wo hum bs puin       

165       vloer gestopt met boringen       

                

 

Boring 91     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S Z3 Ap1 wo hum bs puin       

190       verstoord door bs fundering        

                

 

Boring 96     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0       Betonplaat       

                

 

 

Boring 99     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap Wo hum puin       

35 S z3 Ac         

50 Z z3 C roestvl 71     

                

 

Boring 101     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1       

45 Z z5 A/E         

75 Z z6 Bh hum2 98     

85 Z z7 Bh2 hum2 98     

100 Z z8 BC hum2 bio1 98     

120 Z z9 C bio1 98     

                

 

 

 

 

 



Boring 103     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap1 wo hum bs puin       

85 Z z4 Bh   70    1 

140 Z z4 Cg   70     

160 Z z4 Cr         

                

 

 

Boring 104     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum puin       

40 Z z3 Ac         

50 Z z3 C roestvl 74     

                

 

 

Boring 105     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum puin       

40 Z z4 Ac         

50 Z z4 C roestvl 76     

                

 

Boring 106     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap wo hum bs puin       

50 Z z4 AC fevl hum       

60 Z z4 C   63     

                

 

 

Boring 107     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum puin       

30 S z3 Ac         

50 Z z3 C roestvl 72     

                

 

 

Boring 108     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap wo hum bs puin       

30 Z z4 AC fevl hum       

45 Z z4 C   64     

                

 



Boring 109     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap1 wo hum bs puin       

130 Z z4 Ah   68     

140 Z z4 E   68     

160 Z z4 Bh   68     

190 Z z4 Cg fe3 68     

210 Z z4 Cr         

                

 

Boring 110     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum puin       

30 Z z3 Ap2         

70 Z z3 C roestvl  78     

                

 

Boring 111     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S Z3 Ap1 wo hum puin       

40 L Z4 Ap2 wo hum puin       

75 S Z4 AC         

85 Z Z3 C    65     

                

 

Boring 112     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap1 wo hum puin       

90       
verstoord door BE of 
steen       

                

 

 

Boring 113     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum puin       

40 Z z4 Ac         

50 Z z4 C roestvl 75     

                

 

 

Boring 114     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum puin       

40 Z z3 Ac         

50 Z z3 C roestvl 73     

                

 

 



Boring 115     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap1 wo hum bs puin       

55 S z3 Ap2 hum wo lichter dan Ap1       

70 Z z4 AC         

85 Z z4 C   67     

                

 

Boring 116     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 S z3 Ap wo hum bs puin       

55 Z z4 AC fevl hum       

75 Z z4 C   62     

                

 

Boring 117     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum       

50 S z3 Ac         

60 Z z3 C fevl1  53     

                

 

 

 

Boring 118     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo hum       

60 Z z3 Ac         

90 S z3 C   52     

                

 

 

Boring A     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1 puin1       

20 Z Z4 Ap2 wo3       

40 Z z4 AC fe1 113     

70 Z z4 C   113     

                

 

 

Boring B     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1       

50 Z Z4 Ap2 hum2       

65 Z z4 A/E   5     

90 Z z4 C   5     

                



 

Boring C     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1 puin1       

30 Z Z4 Ap2 puin2       

60 Z z4 AC   111     

80 Z z4 C puin1 111     

                

 

 

Boring D     

Diepte 
bovengrens Textuur Korrelgrootte Horizont Inclusies Monsternummer Grondwater Vuursteen 

0 Z z4 Ap wo2 hum1 puin2       

45     Ap2 puin1       

50     AC   112     

65     C   112     

                

 

 

 


